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Положение
о проведении внеаудиторного мероприятия 
Интеллектуальная игра «КАЛЕЙДОСКОП ЗНАНИЙ»
среди студентов 1курса (на базе основного общего образования)
специальности 34.02.01 Сестринское дело и Акушерское дело 

I. Общие положения
1.1. Настоящее положение определяет цели и задачи, порядок проведения, критерии оценки работы команд студентов, участвующих в интеллектуальной игре «Калейдоскоп знаний» по математике и информатике.
1.2. Игра проводится на базе бюджетного профессионального образовательного учреждения Омской области «Медицинский колледж» (БПОУ ОО «МК»).
 1.3. Организацию и проведение игры осуществляет организационный комитет, состоящий из преподавателей цикловой комиссии ЦК ЕНД ОГСЭ.

II. Цели и задачи игры
0. Повышать интерес к изучению математики, физики и информатики.
0. Расширять кругозор студентов в области информатики и математики.
0. Формировать устойчивый познавательный интерес студентов к изучению информатики и математики.
0. Развивать эрудицию, мышление, устную речь путём решения занимательных задач и заданий.
0. Воспитывать культуру общения, развивать коммуникативные навыки в условиях командной работы.
0. Показать интеграцию информатики и математики с другими науками.

III. Условия участия
0. К участию в игре приглашаются студенты первого курса на базе основного общего образования БПОУ ОО «МК».
0. От каждой учебной группы выставляется 2 участника, волонтер и группа болельщиков (количество не ограничено). Участники игры распределяются по командам методом жеребьевки в начале игры. Команда состоит из 5 участников.
0. Для участия в игре необходимо подать заявку до 16.05.2019 (Приложение 1).

IV. Условия проведения
0. Для организации и проведения игры «Калейдоскоп знаний», создается оргкомитет
0. Задания интеллектуальной игры разрабатываются по всем разделам учебных дисциплин Информатика, Физика и Математика, а также по истории этих наук
0. Жюри игры состоит из преподавателей ЦК ЕНД ОГСЭ БПОУ ОО «МК».
0. Жюри ведет протокол игры (Приложение 3)
0. Подведение итогов игры и награждение команд-участниц проводится в день проведения мероприятия.

V. Форма проведения
0. Игра проходит в четыре тура: «Разминка», «Великие ученые»,  «Ученье-свет!»  и «Ребус».
0. На начало игры у каждой команды имеется в наличии набор бланков для ответов (Приложение 2).
0. Тур «Разминка» продолжается 5 минут. Командам предоставляются по два вопроса на сообразительность по физике, математике и информатике. Команды обдумывают каждый вопрос по 30 секунд За каждый правильный ответ команда получает 1 балл..Ответы необходимо  занести в бланк тура «Разминка» и по окончании тура сдать волонтеру для передачи жюри
0. Тур «Великие ученые» продолжается 5 минут. Участникам предлагаются семь портретов великих ученых в области математики, физики и информатики и предлагаются последовательно шесть вопросов-характеристик представленных ученых  и их вклада в науку.  Команды должны определить к какому ученому относится каждая характеристика. Команды обдумывают каждый вопрос по 30 секунд  Команды должны внести в бланк ответов тура «Великие ученые» номера портретов ученых по каждому вопросу. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. По окончании тура необходимо сдать волонтеру бланк с ответами для передачи жюри.
0. На  тур «Ученье-свет!»   отводится 20 минут. На экране представлена таблица с темами и вопросами
	Тема
	Стоимость вопроса

	Математика
	2 балла
	4 балла
	7 баллов

	Информатика
	2  балла
	4 балла
	7 баллов

	Физика
	2  балла
	4 балла
	7 баллов


Каждая тема содержит по три вопроса. Уровень сложности вопросов соответствует стоимости вопроса темы. Самый легкий вопрос темы соответствует вопросу за 2 балла, самый сложный вопрос соответствует вопросу за 7 баллов. Время для обдумывания ответа – от 1 до 2-х минут, в зависимости от уровня сложности выбранного вопроса. Команды по очереди выбирают вопрос и его сложность до истечения времени, отпущенного на тур.  Команды должны внести в бланк тура «Ученье-свет!» ответ по каждому вопросу после окончания времени обдумывания этого вопроса и сдать его  волонтеру для передачи жюри. За каждый правильный ответ команда получает 2, 4 или 7 баллов в соответствии со сложностью вопроса. 
0. На тур «Ребус». отведено 7 минут. Командам по очереди предлагаются три ребуса по математике, информатике и физике (по 2 минуты на каждый ребус). Команды должны внести в бланк тура «Ребус». ответы по каждому ребусу. За каждый правильно разгаданный ребус команда получает по 5  баллов. По окончании тура необходимо сдать волонтеру бланк с ответами для передачи жюри.. 

VI. Критерии оценки деятельности участников
0. Критерии оценки работы команд 
1. правильность и полнота ответов;
1. точность, ясность, логичность рассуждений;
1. креативность.
1. время, потраченное на обдумывание и ответ
0. Каждая команда оценивается по сумме набранных баллов.

VII. Подведение итогов и награждение
Победившая команда награждается дипломом. Участникам игры и руководителям, подготовившим команды,  вручаются сертификаты.

Приложение1
Заявка 
на участие в интеллектуальной игре по естественнонаучным дисциплинам «Калейдоскоп знаний»
	№ 
п/п
	ФИО студента
	Группа
	ФИО руководителя

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	





Приложение 2
Бланки ответов
	
Команда ________________________
Тур РАЗМИНКА 

	1. 

	2. 

	3. 

	4. 

	5. 

	6. 

	

	
Команда ________________________
Тур ВЕЛИКИЕ УЧЕНЫЕ 

	1. 

	2. 

	3. 

	4. 

	5. 

	6. 

	

	
Команда ________________________

Тур УЧЕНЬЕ-СВЕТ!

Тема ________________ Стоимость ______

Ответ:
_______________________________________


	

	
Команда ________________________

Тур РЕБУС

Тема ________________ 

Ответ:
_______________________________________
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Бланк для жюри

	Команда
	Разминка
	Великие ученые
	Ученье-свет!
	
	ИТОГО БАЛЛОВ
	МЕСТО

	
	
	
	Мат-ка
	Инф-ка 
	Физика 
	Ребус
	
	

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	2 балл
	4 балл
	7 балл
	2 балл
	4 балл
	7 балл
	2 балл
	4 балл
	7 балл
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